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Mire hasznalatos a Java forditd (compiler) és a Java értelmezd (interpreter)? Jelolje be az 6sszes jo valaszt!

a) A forditoval készitjiik el a java kiterjesztésti forraskodot, az értelmez6vel pedig a class kiterjesztést file-t.

b) A fordité a forrasszoveget processzor-fiiggetlen bajtkodra forditja, amely aztan az értelmez6 segitségével futtathato.

c) A fordito eléallit egy class file-t, ami az operacids rendszerb6l futtathato, az értelmezé pedig az applet bongészdben
val6 futtatasahoz kell.

d) A Java fordit6 a forrasprogrambol futtathato targykodot készit, az értelmez6 pedig bet6lti a targykodot a memoriaba.

Megoldas: b

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az interpreter a forrasprogramot vagy a bajtkodot alakitja at utasitasonként nativ kodda.

b) A compiler egy program, amely a forrasprogramnak egyszerre egyetlen sorat értelmezi.

€) A compiler inputja a forrasprogram, outputja a targykod vagy a bajtkod.

d) Az interpreter egyszerre elemzi a teljes forrasprogramot és forditja le futtathatd gépi koda programma.

Megoldas: ac

Jeldlje be az Gsszes helyes parositast!

a) Editor — Programszerkeszt6
b) Nativ kod — Gépi kod

¢) Fortran — Magasszintii nyelv
d) Interpreter — Fordito

Megoldas: be

Milyen programmal lehet szerkeszteni a Java forraskodot? Jelolje be az Gsszes jo valaszt!

a) Csak a Java sajat szerkeszt6jével.

b) Mindegy, csak DOS alatt miikodjon.

¢) Olyan szovegszerkesztOvel, amely nem helyez el specialis, pl. formazé karaktereket a szovegben.
d) Olyan szovegszerkesztOvel, amellyel bajtkodot lehet elballitani.

Megoldas: ¢

Az alabbiak koziil melyek tartoznak a modularis programozas iranyelvei k6z¢é? Jelolje be az 6sszes jo valaszt!

a) Adatok elrejtésének elve

b) Hatékony programozas

¢) Elronthatatlansag

d) ,,0szd meg, és uralkod;j!” elv

Megoldas: ad

Mi jellemzi a szoftver mindségét? Jeldlje be az Osszes jo valaszt!

a) Program mérete

b) Szabvanyossag

¢) Felhasznalobaratsag
d) Hibatirés

Megoldas: bed

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Egy gépi kodu program csak gépi kodu utasitasokat tartalmaz, adatokat nem.

b) A forditoprogram output-ja a forraskod.

c) A leforditott tirgykodban levd cimek relativ cimek, ezért a tirgykod a memoriaban athelyezhetd.
d) A bajtkod a magas szintli nyelv és a gépi nativ kod k6zotti gépfiiggetlen kdzbensé kod.

Megoldas: cd
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10.

11.

12.

13.

14.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A szoftver sérthetetlen, ha kiilonbdz6 rendszerhibak nem okoznak helyreallithatatlan hibakat.

b) Egy feladat megoldasanak tervezésekor alulrol felfelé kell indulni.

€) Az adatok elrejtésének elve kimondja, hogy két modul semmilyen esetben sem hasznéalhat k6z6s adatokat.
d) A modularis programozas egyik iranyelve az ,,0szd meg, és uralkodj!” elv.

Megoldas: ad

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A linker ugyanaz, mint az editor.
b) A targykodokat a sz6vegszerkeszt6 segitségével lehet dsszeszerkeszteni.
€) A memoria tartalma a program futdsa k6zben nem valtozik.

d) Egy gépi kodu utasitas az utasitas kodjaval kezdédik, melyet az utasitas paraméterei kovetnek, ha vannak az

utasitasnak paraméterei.
Megoldas: d

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) A fordito kisz{iri a szemantikai hibakat.

b) A szintaktikai hiba futasi hibat eredményez.

C) A Java fordité bajtkodot general.

d) A Java értelmez6 lemezre menthetd targykodot general.

Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az UML egy objektumorientalt CASE eszkoz.

b) Az Egységesitett Eljaras egy OO fejlesztési modszertan.
C) A Java egy alacsonyszintii programozasi nyelv.

d) A JVM aJava bajtkdd futtatoprogramja.

Megoldas: bd

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az assembly alacsony szintii programozasi nyelv.

b) A Java fordito gépfiiggetlen kzbensd kodot, bajtkodot general.

C) A magas szintii nyelv gépi kodja a bajtkod.

d) Az interpreter a forrasprogram egyetlen utasitasat értelmezi egyszerre.

Megoldas: abd

Hogyan miikodnek a forditoprogramok (compilerek)? Jel6lje be az 6sszes j6 valaszt!

a) Egyszerre leforditja az egész forrasprogramot.

b) Egyszerre a forrasprogram egyetlen utasitasat forditja és hajtja végre.
¢) Kimenete minden esetben gépi kod.

d) A forrasnyelven megirt programot leforditja és rogton végrehajtja.

Megoldas: a

Hogyan miikddnek az értelmezGk (interpreterek)? Jeldlje be az Gsszes jo valaszt!

a) Egyetlen utasitasként leforditja az egész forrasprogramot.

b) Egyszerre a forrasprogram egyetlen utasitasat forditja és hajtja végre.

€) A forrasnyelven megirt programot egyetlen menetben atalakitja futtathat6 kodda.
d) A forrasnyelven megirt programot egyszerre leforditja és rogton végrehajtja.

Megoldés: b
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

Mit csinal a programszerkeszt6 (linker)? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) A programszerkesztdvel a forrasprogramot szerkeszthetjiik meg.

b) A programszerkeszt6 a kiilon leforditott targykodt modulokbdl kapesolja dssze a futtathatd kodot.
€) A programszerkesztvel targykodi programot lehet irni.

d) A programszerkesztdvel végrehajthatd kodot lehet irni.

Megoldas: b

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az assembly nyelvet a magas szintii nyelvek k6zé soroljuk.

b) Az assembly nyelv elénye, hogy gyorsabb és kisebb helyfoglalastu program irhato vele.

€) A magas szintli nyelvek elénye, hogy vannak er6sen hardverhez kot6dé feladatok, amelyeket csak segitségiikkel
lehet megoldani.

d) A bajtkéd hordozhatd (gépfliggetlen), elvileg atviheté barmilyen gépre (platformra).

Megoldas: bd

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) A Java fordit6 nativ kodot allit el6.

b) A JVM (Java Virtual Machine) a bajtkodot utasitasonként értelmezi és nativ kodda alakitja.
C) A Java fordito bajtkodot allit eld.

d) A bajtkod az ember szamara konnyen olvashatod és értelmezhet6 utasitasokat tartalmaz.

Megoldas: be

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A szoftver kompatibilis, ha a tesztelési adatok és eljarasok konnyedén 6sszehasonlithatok.

b) A szoftver hibatiir6, ha az konnyedén atviheté mas hardver, illetve szoftver kornyezetbe.

€) Minden piacra keriil§ szoftver az ISO altal van szabvanyositva.

d) A szoftverkrizis jelentése: a hagyomanyos modszer mar nem képes az igényeknek megfelelé minéségi szoftver
elallitasara.

Megoldas: d

Jeldlje be az Osszes allitast, mely igaz a valtozora egy szigoruan tipusos nyelvben?

a) A valtozd egy memoriateriilet, melynek valtozhat az értéke.
b) A valtozo logikailag tovabb nem bonthatd, elemi egység.

C) A valtozot azonositani kell.

d) A valtozonak meg kell adni a tipusat.

Megoldas: acd

Jelolje be az Osszes allitast, mely igaz egy algoritmus tevékenységdiagramjara vonatkozdan?

a) Egyértelmiien jel6lni kell a haladasi iranyt nyilakkal.

b) Egy algoritmusnak tobb kezdési pontja is lehet.

c) Egy algoritmusnak tobb kilépési pontja is lehet.

d) Egy dontési pontbdl kiinduld nyilak feltételei kozt lehet atfedés.

Megoldas: ac

Mi a szekvencia? Jeldlje be az 6sszes jo valaszt!

a) Valasztas megadott tevékenységek kozott.

b) Megadott tevékenységek feltételtdl fiiggd, ismételt végrehajtasa.
¢) Egymas utan végrehajtando tevékenységek sorozata.

d) Feltétel nélkiili, id6ben egyszerre végrehajtandé tevékenységek.

Megoldas: c
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Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) Az algoritmus egy adott tevékenység ismételt végrehajtasa, mely a feladat megoldésat célozza.
b) A szelekcid valasztas megadott tevékenységek koziil.

C) Az iteracio bizonyos tevékenységek feltételtol fiiggd, ismételt végrehajtasa.

d) Az iteracio bizonyos tevékenységek feltételtdl fiiggetlen, ismételt végrehajtasa.

Megoldas: be

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A pszeudokod egy programozasi nyelv.

b) A tevékenységdiagram segitségével a program dinamikus viselkedését tudjuk abrazolni.
C) A rutin egy kiilon névvel ellatott, dsszetett tevékenység.

d) A fiiggvény egy visszatérési értékkel rendelkezé rutin.

Megoldas: bed

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) A rutin meghivhat6 a nevére térténé hivatkozassal.

b) A visszatérési érték nélkiili rutint fliggvénynek nevezziik.
€) A fiiggvény hivasa torténhet az értékadas jobb oldalan.
d) A pszeudokdd egy programozasi nyelv.

Megoldas: ac

Mit ir le az alabbi pszeudokod? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!
if feltétel

tevékenység
end if

a) Szekvenciat.

b) Egyagu szelekciot.
¢) Elolteszteld ciklust.
d) Novekményes ciklust.

Megoldas: b

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) A hatultesztel6 ciklusra jellemz6, hogy a ciklusmag egyszer mindenképpen végrehajtodik.

b) A strukturalt algoritmusra nem jellemzd a tobbaga szelekci6 alkalmazasa.

€) Az algoritmus minden 1épésének egyértelmiien végrehajthatonak kell lennie.

d) A tevékenységdiagram algoritmus leirasara szolgald, mondatszer(i elemekbdl felépiil§ jelolésrendszer.

Megoldas: ac

Jeldlje be az Osszes allitast, mely igaz az Egységesitett Eljarasral

V4

b) Az, hogy a rendszer fizikai komponenseit milyen hardver egységekre telepitjiik, kdzvetleniil az atadas eldtt dol el.
€) A kidolgozas fazisaban alakitjuk ki a rendszer architektirdjanak nagy részét.
d) Az implementalas a forraskod el6allitasa.

Megoldas: cd
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28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Melyik felsorolas tiikrozi a szoftverfejlesztési ciklus munkafazisainak helyes id6beli sorrendjét? Jeldlje be az egyetlen
j0 valaszt!

a) Konstrukcio, felmérés, kidolgozas, atadas
b) Konstrukcid, kidolgozas, felmérés, atadas
¢) Felmérés, konstrukcio, kidolgozas, atadas
d) Felmérés, kidolgozas, konstrukcio, atadas

Megoldas: d

Jeldlje be az Osszes helyes allitast!

a) A szemantikai hibakat a forditdprogram segitségével szilirhetjiik ki.

b) A szemantikai hiba egy logikai, tartalmi hiba.

C) A szemantikai hibat nehezebb kiszlirni a szintaktikai hibanal.

d) A szaraztesztnek nevezett tesztelést szamitogép segitségével végezziik.

Megoldas: bc

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) Az absztrakcio a valds vilag osztalyozasa.

b) Az ismeretségi kapcsolatban allo objektumok léte egymastol fliggetlen.
€) Az objektum informaciot tarol, és kérésre feladatokat hajt végre.

d) Az 6roklodés két objektum kozotti kapcesolat.

Megoldas: be

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) Ismeretségi (hasznalati) kapcsolatrol akkor beszéliink, ha az egyik objektum hatarozottan része a masiknak.
b) Az utod osztalyban Gjra meg kell adni az s osztalyra jellemz6 tulajdonsagokat és viselkedésformakat.

c) A polimorfizmus azt jelenti, hogy az objektum felelds feladatai elvégzéséért.

d) Oroklédéskor az utéd osztalyban csak az 8s osztalytol valo eltéréseket kell megadni.

Megoldas: d

Mi az absztrakcio? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) A valds vilag modellezése.

b) Objektumok megkiilonboztetése szamunkra lényeges tulajdonsagok alapjan.

€) A modellezés soran a valos vilag leegyszerisitése a lényegre valod koncentralassal.
d) Osztalyok kiterjesztése (1j metddusok hozzaadasaval.

Megoldas: ¢

Mit értlink osztalyozas alatt? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) A valds vilag modelljeinek elemzését a 1ényegre vald koncentralassal.
b) Az objektumok rendszerezését, kategériakba sorolasat.

c) Bovebb, illetve sziikebb kategoriak felallitasat.

d) Objektumok Iényeges tulajdonsagainak megkeresését.

Megoldas: b

Mi a polimorfizmus? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Ugyanarra az lizenetre kiilonb6z6 objektumok masképp reagalhatnak.
b) Sokféle objektumtipus (osztaly) létezése.

€) Az egy objektumnak kiildhet6 metdédusok nagy szama.

d) Az egy objektumnak kiildhet6 metodusok sokfélesége.

Megoldas: a
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A példanyvaltozot csak a példanymetodusok érik el.
b) A példanyvaltozot elérik a példanymetodusok és az osztalymetodusok is.
C) Az osztalyvaltozot csak az osztalymetodusok érik el.
d) Az osztalyvaltozot csak a példanymetodusok érik el.

Megoldas: a

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A példanymetodus eléri az osztalyvaltozokat.

b) A példanymetodus eléri a példanyvaltozokat.

€) Az osztalymetddus nevét az UML-ben alahtzzuk.

d) A példanymetodus altal megvaltoztatott példanyvaltozo kihatassal van az egész osztalyra.

Megoldas: abc

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) Mindig a szerver iizen a kliensnek.

b) Az osztaly egy minta, mely alapjan objektumok hozhatok 1étre.

€) Az iizenet az objektum kiviilr6l elérheté metodusanak aktivizalasa.
d) Egy objektum 6nmaganak is kiildhet tizenetet.

Megoldas: bed

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Minden objektum azonosithato.
b) Egy programban minden osztalyhoz legalabb egy objektum tartozik.
¢) Egy programban minden objektumhoz pontosan egy osztaly tartozik.

d) Ha egy objektumnak egy lizenetet kiildiink, akkor minden esetben egy példanymetodus hajtodik végre.

Megoldas: ac

Mely allitas(ok) igaz(ak) az osztalyvaltozora az alabbiak koziil? Jeldlje be az 6sszes jo valaszt!
a) Adat, mely az egész osztalyra jellemzo.

b) Ertéke az osztaly Gsszes példanyara ugyanaz.

€) Nevét az UML-ben vastagon irjuk.

d) Az osztaly Gsszes objektuma ismeri és eléri.

Megoldas: abd

Mely allitas(ok) igaz(ak) a példanyvaltozdra az alabbiak koziil? Jelolje be az dsszes jo valaszt!
a) A példanyvaltozot latjak az osztalymetodusok.

b) A példanyvaltozok példanyonként helyet foglalo valtozok.

€) A példanyvaltozok példanyonként mas-mas értéket vehetnek fel.

d) A példanymetodusok modosithatjak a példanyvaltozok értékeit.

Megoldas: bed

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) Az objektum allapotat adatainak pillanatnyi értéke hatdrozza meg.

b) Az objektum az informaciot attributumok formajaban tarolja.

€) Az objektumot a feladatok végrehajtasara attribitumok altal lehet megkérni.

d) Ha az objektumnak végrehajtasra keriil egy metodusa, az objektum adatai megvaltozhatnak.

Megoldés: abd
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42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) Egy objektum sziiletésekor annak osztalya nincs meghatarozva, az csak akkor valik egyértelmiivé, ha iizenetet
kiildiink neki.

b) Egy objektum nem kiildhet {izenetet 6nmaganak.

€) Az iizenetet a kliens objektum kiildi és a szerver fogadja.

d) Az objektum Osszes adata és metddusa kiviilrol elérhetd.

Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az osztalyvaltozo az osztaly sajat valtozoja, az egyes példanyokban nem szerepel.
b) Egy objektumot csak példanymetddussal lehet megszolitani.

€) Az osztalymetddus az osztalyvaltozokon és példanyvaltozokon dolgozik.

d) A bezaras az adatok és metddusok Osszezarasat jelenti.

Megoldas: ad

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) A hatér (interfész) objektum altalaban vezérlést, szamolast hajt végre.

b) Egy mar megirt kod Gjrafelhasznalasat elérhetjiik példany 1étrehozésaval.

€) A konténer az osztalyok kozotti egy-sok kapcsolat megvalositasat szolgalja.

d) Az osztalyvaltozo, illetve osztalymetodus nevét az UML-ben nagy kezddbetiivel irjuk.

Megoldas: be

Jeldlje be az dsszes olyan allitast, melyek igazak az objektumra!

a) Adatot tarol, feladatokat hajt végre.

b) Soha sincsenek sajat adatai.

c) Logikailag 6sszetartozo adatok és algoritmusok dsszessége.

d) A vezérl6 objektum felel minden objektum feladatainak helyes elvégzéséért.

Megoldas: ac

Mi az iizenet egy objektum szamara? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Kérelem feladat végrehajtasara.

b) Az osztaly egyik metédusanak leirasa.

¢) Kapcsolat megvaldsitasa az objektumok kozott.
d) Feleldsség meghatarozasa.

Megoldas: a

Mit jelent az informacio elrejtése? Jelolje be az egyetlen j6 valaszt!

a) Az objektum adatai nem érhet6k el.

b) Az objektumnak nem kiildhet6 tizenet.

C) Az objektum léte fiigg egy masik objektumtol.

d) Az objektum belseje sérthetetlen, csak interfészen keresztiil érhet6 el.

Megoldas: d

Melyik két objektum kozott van erds tartalmazasi kapcsolat? Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) fényképez6gép - elem
b) autd — autd kereke

¢) haz - lako

d) hid - pillér

Megoldas: d
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49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

Milyen kapcsolat van az ember és az agy objektumok koz6tt? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Ismeretségi kapcsolat.

b) Erds tartalmazasi kapcsolat.

c) Er6s hasznalati kapcsolat.

d) Gyenge tartalmazasi kapcsolat.

Megoldés: b

Milyen kapcsolat van az eléadod és a hallgatd objektumok kozott? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Nincsenek kapcsolatban egymassal.
b) Erds tartalmazasi kapcsolat.

¢) Gyenge tartalmazasi kapcsolat.

d) Ismeretségi kapcsolat.

Megoldas: d

Mit neveziink kompozicionak? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) A hasznalati kapcsolatot.

b) A gyenge tartalmazast.

C) Azt atartalmazast, ahol az egész objektum minden részével erés tartalmazasi kapcsolatban all.

d) Azt a tartalmazast, ahol az egész objektum legalabb egy részével erGs tartalmazasi kapcsolatban all.

Megoldas: c

Milyen kapcsolatot valosit meg a konténer? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) Osztalyok kozotti egy — sok kapcsolatot.
b) Osztalyok kozotti sok — sok kapcsolatot.
¢) Objektumok kozotti egy — sok kapcsolatot.
d) Objektumok k6z6tti sok — sok kapcsolatot.

Megoldas: a

Jeldlje be az dsszes objektumok kozotti kapesolatot!

a) ismeretségi
b) tartalmazasi
C) egy-sok
d) oroklés

Megoldas: ab

Jel6lje be az 6sszes olyan allitast, amely igaz az ismeretségi kapcsolatral

a) Az objektumok léte egymastol fiiggetlen.

b) Az objektumok iizeneteket kiildhetnek egymasnak.

C) Az egyik objektum része a masiknak.

d) Az egyik objektum megsziinésével megsziinik az 6sszes vele ismeretségi kapcsolatban 4116 objektum is.

Megoldas: ab

Jeldlje be az dsszes olyan allitast, amely igaz a tartalmazasi kapcsolatra!

a) Az objektumok léte egymastol fiiggetlen.

b) Erds tartalmazas esetén a rész objektum kivehet$ az egész objektumbol.

C) Az egész objektum megsziinésével megsziinik a vele tartalmazasi kapcsolatban allo 6sszes részobjektum.
d) A kapcsolat lehet erés és gyenge tartalmazasi kapcsolat is.

Megoldas: cd




Programozasi alapok, Programozasi ismeretek tesztfeladatok

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

Milyen multiplicitasu kapcsolatok 1éteznek osztalyok kozott? Jeldlje be az dsszes helyes valaszt!

a) egy-sok

b) sok-sok

C) er6s tartalmazas

d) gyenge tartalmazas

Megoldas: ab

Mi valésitja meg az egy-sok kapcsolatot? Jeldlje be az egyetlen helyes valaszt!

a) Egy valtozo.
b) Egy mutato.
c) Egy tipus.

d) Egy konténer.

Megoldas: d

Mi az 6roklédés a Javaban? Jeldlje be az Osszes jo valaszt!

a) Egy osztaly orokli az 6s tulajdonsagait és viselkedését, csak az eltéréseket kell megadni.
b) Tobb osztaly 6sszemasolasaval 1étre lehet hozni egy 0j osztalyt.

c) Tobb osztaly kivalasztott tulajdonsagaibol 1étrehozhatd egy 01j osztaly.

d) Koéd ujrafelhasznalasa a felhasznalt osztaly kodjanak megvaltoztatasa nélkiil.

Megoldas: ad

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) public jelentése: Csak publikus osztalybdl lehet ra hivatkozni.

b) protected jelentése: Csak ugyanabbol és az utdd osztalyokbol lehet ra hivatkozni.
c) private jelentése: Csak a deklaraciot tartalmazo osztalybol lehet ra hivatkozni.

d) protected jelentése: Csak az osztaly protected deklaracioi latjak.

Megoldas: bc

Jeldlje be az &sszes igaz allitast!

a) Alaposztaly: 6rokl6désnél a hierarchia legalso osztalya.

b) Szuperosztaly = specializalt osztaly.

€) Ha A leszarmazottja C-nek, és C leszarmazottja B-nek, akkor A leszarmazottja B-nek.
d) Ha B leszarmazottja A-nak, és C leszarmazottja A-nak, akkor A leszarmazottja C-nek.

Megoldas: ¢

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Alaposztaly: 6roklédésnél a hierarchia legalso osztalya.
b) Szuperosztaly = specializalt osztaly.

€) Az 6roklés tranzitiv: ha A leszarmazottja C-nek, és C leszarmazottja B-nek, akkor A leszarmazottja B-nek.

d) Az utdd osztaly példanyainak adatai = 6s adatok + sajat (utdd) adatok.
Megoldas: cd

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Egy osztalybol legfeljebb 10 osztaly szarmaztathato.

b) Az utdd osztaly példanyainak kiildott izenet mindig a feliilirt (az 6roklési gon az utddhoz felfelé legkozelebbi)

metddus végrehajtasat jelenti.
€) Az utdd osztaly az és osztaly kapcsolatait nem 6rokli.

d) Az altalanositas olyan folyamat, amelyben t6bb dolog leirasabol kiemeljiik a k6zos jellemzoket.

Megoldas: bd
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63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A specializalas olyan folyamat, amelyben tobb dolog leirasabodl kiemeljiik a k6z6s jellemzéket.
b) Egy osztalybdl pontosan egy utdd osztaly szarmaztathato.

C) A tobbszoros 6roklés azt jelenti, hogy egy osztalynak tobb kozvetlen 6se is lehet.

d) A tobbszoros oroklés azt jelenti, hogy egy osztalynak tobb kozvetlen utddja is lehet.

Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Egy interfész metodusfejeket definial.

b) Egy osztaly tobb interfészt is implementalhat.

C) A lathat6sag alapértelmezése az osztaly szintii lathatosag.

d) A public deklaraci6 azt jelenti, hogy a hozzaférés csak 6roklésen keresztiil lehetséges.

Megoldas: ab

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) A védett deklaracio UML jel6lése: !, a nyilvanosé: + .

b) Ha a lathat6sag nincs megadva, akkor a deklaraci6 az aktualis csomagban nyilvanos, és kiviilrél nem elérhetd.
C) A privat adat UML jel6lése: - , a védetté: # .

d) Egyszeres 6roklésrol akkor beszéliink, ha egy osztalynak csak egy kozvetlen Gse lehet.

Megoldas: bed

Mire van lehetdségiink az utdd osztalyban egy osztaly orokitésekor? Jelolje be az dsszes helyes valaszt!

a) Uj adatokat deklaralhatunk.

b) Az 6s osztaly metddusait torolhetjiik.

C) Az 8s osztaly adatait feliildefinialhatjuk.

d) Az s osztaly metddusait feliildefinialhatjuk.

Megoldas: ad

Mire van lehetdségiink az utdd osztalyban egy osztaly orokitésekor? Jelolje be az 6sszes helyes valaszt!

a) Az adatok lathatosagat sziikithetjiik.

b) Az 6s osztaly adatait feliildefinialhatjuk.

¢) Uj metodusokat deklaralhatunk.

d) Az s osztaly metodusait feliildefinialhatjuk.

Megoldas: cd

Jeldlje be az Osszes olyan allitast, mely igaz az 6roklésre!

a) Egy osztalybdl tobb osztaly is szarmaztathato.

b) Az utod az és adatait és metodusait 6rokli, de kapcsolatait nem.

€) Az 6roklés tranzitiv: Ha A leszarmazottja B-nek és B leszarmazottja C-nek, akkor A leszarmazottja C-nek is.
d) A leszarmazott osztaly az &s osztaly kiterjesztése.

Megoldas: acd

Jelolje be az Gsszes olyan allitast, mely igaz az 6roklésre!

a) Az oroklés soran kialakulhat ismeretségi és tartalmazasi kapcsolat.
b) Az utdd osztaly 6rokli az 6s viselkedésformait (metddusait).

€) Az utdd osztaly 6rokli az 6s tulajdonsagait (adatait).

d) Az 08s tarolja az utdd eltéréseit Gnmagahoz képest.

Megoldas: bc

10
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70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

Jelolje be az Gsszes olyan allitast, amely igaz az utdd osztalyra!

a) Az s minden adata és metddusa elérhetd az utdd osztalyban is.
b) A privat és védett lathatosagli metodusok nem 6roklédnek az utdodba.

s

d) Egy 6sben deklaralt metodust egyszerre tobbféleképpen is feliildefinialhatunk.
Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az objektumdiagram iizeneteket is tartalmazé osztalydiagram.

b) Az osztalyokat és azok kapcsolatait abrazold diagramot egyiittmiik6dési diagramnak nevezziik.
C) Az egyiittmiikodési diagram olyan objektumdiagram, mely az {izeneteket is dbrazolja.

d) Az objektumdiagram objektumokat és a koztiik levé 6roklési és tarsitasi kapcsolatokat abrazolja.

Megoldas: ¢

Jellje be az Gsszes igaz allitast!

a) A feladatspecifikacio egyértelmiien leirja a feladattal szemben tamasztott kovetelményeket.
b) Az analizis egyik dokumentacidja az osztalydiagram.

€) Az egyiittmiikodési diagramon feltiintetjitk az egyes objektumoknak kiildott iizeneteket.

d) Egy osztalydiagramhoz pontosan egy egyiittmiikddési diagram tartozhat.

Megoldas: ac

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az egyiittmiikddési diagram a miikddd program egy pillanatfelvétele.
b) Az egyiittmiikodési diagramon osztalyok is szerepelhetnek.

c) Egy osztalydiagramhoz tobb egyiittmiikodési diagram is tartozhat.

d) Az egyiittmitkodési diagram képezi az implementalas alapjat.

Megoldas: abc

Jelolje be az Osszes igaz allitast!

a) A kotegelt (batch) program futasa kozben az aktor kommunikal a programmal.
b) Az interaktiv program lehet algoritmusvezérelt vagy eseményvezérelt.

€) Az algoritmusvezérelt programban van egy eseményeloszto ciklus.

d) Minden interaktiv program futasaba az aktor barmikor beavatkozhat.

Megoldas: b

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az OO nyelv és eszkoz hasznalata nem jelenti feltétleniil az OO elvek alkalmazasat.

b) Objektum alapu nyelveknek nevezziik azokat a nyelveket, amelyek kikényszeritik az OO elvek betartasat.
¢) Hibrid nyelvben egyarant irhatd OO és strukturalt program.

d) A vizualis fejleszt6eszk6z0k hasznalata mellett nincs sziikség programtervezésre.

Megoldas: ac

Mi a k6z6s a kovetkezd nyelvekben: Eiffel, SmallTalk, Java? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) Hibrid nyelvek

b) Tiszta OO nyelvek

c) Objektum alapu nyelvek
d) Alacsony szinti nyelvek

Megoldés: b

11
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77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) Egy vizualis tervez6eszkoz hasznalatakor a fejleszté a programozas soran elhagyhatja a tervezést.

b) A Java objektum alapu nyelv.
€) A hibrid nyelv kényszeriti az OO elvek betartasat.
d) A C+t és aPascal nyelveket a hibrid nyelvek k6zé soroljuk.

Megoldas: d

Jeldlje be a csak tiszta OO nyelveket tartalmazo6 csoportokat!

a) C++, Java, Smalltalk
b) Pascal, Java, Eiffel

c) Eiffel, Java, Smalltalk
d) Java, C++, Eiffel

Megoldas: ¢

Mi jellemzé az objektum alapt nyelvekre? Jel6lje be az dsszes igaz allitast!

a) Tamogatja az osztalyozast és a bezarast.

b) Tamogatja az objektumazonossagot és a bezarast, de nem tamogatja az 6roklést.
¢) Tamogatja az 6roklést, de nem tamogatja a bezarast.

d) Tamogatja az 6roklést és az osztalyozast.

Megoldas: ab

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A Java nyelvet a Sun MicroSystems egy csoportja fejlesztette ki.

b) A C++ nyelv a Java nyelv leegyszeriisitett valtozata.

¢) A forditoprogram altal generalt bajtkod HTML parancsokbdl all.

d) A Java nyelv jellemz6i: elosztott, interpretalt, biztonsagos, architektura-semleges.

Megoldas: ad

Win32 alatt JDK1.6-tal akarunk forditani, futtatni. Jel6lje be az 6sszes igaz allitast!

a) A CLASSPATH-ba fel kell venniink az sszes altalunk irt, hasznalni kivant csomag gyokérkonyvtarat.
b) A programban a futtatando publikus osztaly neve és a forrasallomany neve meg kell, hogy egyezzen, és az allomany

kiterjesztése kotelezéen java.
€) A futtatando publikus osztalynak tartalmaznia kell egy ko6tott formaja main metddust.
d) A futtatand6 publikus osztaly main metddusanak visszatérési értéke kotelezéen int.

Megoldas: abc

Jelolje be a logikailag 0sszetartozd fogalom-parokat! Jelolje be az 6sszes helyes parositast!

a) java.io— APl csomag

b) java.util — API osztaly

¢) CLASSPATH - a JDK programjainak elérési itvonala
d) API — Application Programming Initializer

Megoldas: a

Az alabbiak koziil melyek Java forditok vagy interpreterek? Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) JCreator
b) JT
c) JVM
d) JMP

Megoldas: be

12
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Mi a .class kiterjesztésii fajl? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Az osztaly forraskodja.

b) Az osztaly bajtkodja.

€) Tobb forditasi egységbol szerkesztett végrehajthatd fajl.
d) Onalloan futtathatd programfajl.

Megoldas: b

Mit tartalmaz a JDK? Jel6lje be az 6sszes jo valaszt!

a) API osztalykonyvtarat
b) forditot

C) szovegszerkeszt6t

d) virtualis gépet

Megoldas: abd

Jeldlje be a logikailag 6sszetartozo fogalom-parokat! Jeldlje be az Osszes helyes parositast!

a) javac.exe - compiler
b) java.exe - compiler
C) java.exe - interpreter
d) java.exe - JVM

Megoldas: acd

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A java.lang csomagot mindig importalni kell, kiilonben a Java program nem latja.

b) A java.lang csomag a Java alaposztalyait (Math, Object, sth.) tartalmazza.

¢) A java.lang csomagot minden Java program automatikusan latja.

d) Ajava.util csomag tartalmazza a kovetkez0 osztalyokat: Integer, Math, Object.

Megoldas: bc

Jelolje be az 0sszes igaz allitast!

a) A Java programok forraskodja egy szoveges allomany.
b) A main metodus feje helyesen igy néz ki: public static int main (String[ ] args).
¢) Egy Java program belépési pontjat a main metddus jelenti.

d) A main metodus feje helyesen igy néz ki: public static void main (args).

Megoldas: ac

Mit tartalmaz egy integralt fejleszt6i kdrnyezet? Jeldlje be az Gsszes jo valaszt!

a) tablazatkezel6t
b) szovegszerkeszt6t
c) forditot

d) futtatot

Megoldas: bed

Jelolje be az Osszes szintaktikailag helyes azonositot!

a) B12

b) buli

C) Egyedem-begyedem
d) xXxXxXxX

Megoldas: abd

13
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91.

92.

93.

94,

95.

96.

Jelolje be az 6sszes szintaktikailag helyes azonositot!
a) bbbbbb

b) Nem*igaz

C) Brrrr...

d) igenam

Megoldas: ad

Jeldlje be az dsszes szintaktikailag helyes azonositot!

a) 2program
b) darab
C) Szam$
d) osszeg 8

Megoldas: bed

Jeldlje be az Gsszes szintaktikailag helyes valtozo deklaraciot!

a) 1 int;

b) char c();

€) char kar akter = '\u0003';
d) float public = 3.1455;

Megoldas: c

A Problema.java forrasdllomanyban a main metodus mely blokkban szerepelhet? Jeldlje be az egyetlen jo

véalaszt!

a) public class problema{...}
b) public class Problema{...}
C) public Problemaf{...}

d) public Class Problema{...}

Megoldas: b

Mi jelenik meg a képerny6n a kovetkezd utasitasok végrehajtasa utan? Jelolje be az egyetlen j6 valaszt!

byte a=5, b=0;

System.out.println ("at+b= "+a+b);

a) ath=5

b) at+b=50

c) ath=50

d) Semmi, mert a kodrészlet szintaktikailag hibas.

Megoldas: b

Mely(ek) egész tipus(ok) az alabbiak koziil? Jeldlje be az 6sszes jo valaszt!

a) short
b) double
€) long

d) float

Megoldas: ac

14
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97.

98.

99.

100.

101.

102.

Mit tartalmaz a java . 1ang (language) csomag? Jel6lje be az Gsszes jo valaszt!

a) A kiilonboz6 beszElt nyelvek specialis karaktereit.
b) A Math osztalyt.

€) Az Object alaposztalyt.

d) A Java forditd hibalizeneteit kiilonb6z6 nyelveken.

Megoldas: bc

Mely allitasok igazak az alabbiak koziil? Jelolje be az Gsszes jo valaszt!

a) Az ASCII kodtabla két bajton kodol egy karaktert.

b) Az Unikod karaktereket egy bajton taroljuk.

€) Az ASCII és az Unikod kodtablanak van kozos része (vannak olyan karakterek, amelyeknek ASCII és Unikodja
megegyezik).

d) Az ASCII kodtablazat els6 128 karaktere egységesen meghatarozott, a tovabbi 128 nemzeti karakterek (pl. magyar
ékezetes betiik) szamara fenntartott.

Megoldas: cd

Valassza ki a helyes Java-azonositokat! Jelolje be az dsszes jo valaszt!

a) Sarfolyam
b) El1ég-e

€) 5JegylSzéam
d) p1

Megoldas: ad

Az alabbiak koziil mely allitasok igazak az import utasitasra?

a) Az import utasitisban megadhatjuk valamely csomagnak a programban hasznalni kivant egyik, vagy valamennyi
publikus osztalyat.

b) Az import utasitdsban a masok altal készitett forrasnyelvi sorokat emeljiik be a programba.

€) Az import utasitist adatbeolvasasra hasznaljuk.

d) Csak egy import utasitas lehet egy forditasi egységben, és az a hasznalni kivant osztalyokat sorolja fel.

Megoldas: a

Mit jelent egy valtozo deklaracidja esetén a final szd? Jeldlje be az Osszes jo valaszt!

a) végérvényesen meghatarozott, megvaltoztathatatlan
b) végsd, maximalis értéket felvevo

c) konstans

d) csak a példanymetodusok érhetik el

Megoldas: ac

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az ASCII karakterkészlet olyan kodrendszer, amely a karaktereket 2 bajton abrazolja.
b) Az els6 256 unikdd karakter megegyezik az ASCII karakterkészlettel.

€) Az unikéd karakterek a \u0000 karaktert6l a \uf f £ f karakterig terjednek.

d) Az ASCII karakterek k6z6tt nem talalhatok escape karakterek.

Megoldas: be
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103.

104.

105.

106.

107.

108.

109.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A\t, \n fehér szokozoket jelolnek.

b) A // tobbsoros megjegyzést jelol.

c) A /* és */ karakterparok kozé zart szoveget a Java forditdo nem veszi figyelembe.
d) Egy azonositd hossza legfeljebb 255 unikdd karakter lehet.

Megoldas: ac

Jelolje be az 6sszes szintaktikailag helyes azonositot!

a) 1 metodus
b) elsoMetodus
C) el-Valasztas
d) _valtozo 1

Megoldas: bd

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Adouble, switch, this aJava kulcsszavai.

b) A kulcsszot a programozo csak objektum azonositasara hasznalhatja.

€) A literal olyan érték, amely a program futasa kdzben szabadon valtoztathato.

d) A kovetkez6 valos literalok mindegyike double tipust: 12.856, 0.2F, 12E2, 1le9, 100.002,
28.45f.

Megoldas: a

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Egy valtozo tipusa meghatarozza a valtozonak adhato értékek tartomanyat, de nem befolyasolja a rajta végezhet
miiveleteket.

b) A valtozo inicializalasa kezdeti értékadast jelent.

¢) Egy valtozo tipusa meghatarozza a valtozonak adhato értékek tartomanyat, és a rajta végezhet6 miiveleteket is.

d) A primitiv tipusu valtozé memoriateriilete oszthatatlan.

Megoldas: bed

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) A sorszamozott tipus lehet valos vagy karakter tipus.

b) A Javaban mindéssze 6 darab primitiv tipus létezik.

C) A karakter tipus sorszaimozott tipus.

d) A referencia tipusu valtozo egy objektum hivatkozasat tartalmazza.

Megoldas: cd

Mekkora memoriateriiletet foglalnak le a felsorolt tipusok? Jeldlje be az 6sszes jo valaszt!

a) short: 16 bit
b) double: 8 bajt
C) int: 64 bit

d) long: 4 bajt

Megoldas: ab

Jelolje be az Osszes igaz allitast!

a) A Java gyengén tipusos nyelv.

b) A tipuskonverzi6 implicit, ha azt a fordité automatikusan elvégzi.

¢) Tipuskényszeritéskor a programozé egy kifejezés értékére rakényszerit egy tipust.
d) A sziikité konverzié informaciovesztéssel jarhat.

Megoldés: bed
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110.

111.

112.

113.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A Java er0sen tipusos nyelv.

b) A Java tipusok két csoportba oszthatok: primitiv és referencia tipusok.
C) A valos literalok automatikusan float tipusuak.

d) Az egész literalok automatikusan int tipustak.

Megoldés: abd

Egészitse ki a kovetkezd igazsagtabla fejlécét! Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a b L.
true true true
true false false
false true false
false false true
a) a"b

b) '(a”b)

C) '(alb)

d) ! (a&b)

Megoldas: b

Egészitse ki a kovetkez6 igazsagtabla fejlécét! Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a b ..
true true true
true false false
false true false
false false true
a) al'b

b) ! (a”b)

c) as&b

d) !(alb)

Megoldas: b

Egészitse ki a kdvetkez6 igazsagtabla utolso sorat! Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a b al'!'b
true true
true false
false true
false false

a) true, true, true, false
b) true, true, false, true
Cc) false, false, true, false
d) false, true, false, true

Megoldas: b
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114.

115.

116.

117.

Egészitse ki a kdvetkez6 igazsagtabla fejlécét! Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a b L.
true true true

true false true

false true true

false false false
a) a&sb

b) allb

C) b&a

d) b

Megoldas: b

Egészitse ki a kdvetkezd igazsagtabla fejlécét! Jelolje be az egyetlen j6 valaszt!

a b ..
true true false
true false true

false true true

false false true

a) a"b

b) ! (a”b)

C) !'(a|b)

d) ! (as&b)

Megoldas: d

Egészitse ki a kdvetkez6 igazsagtabla fejlécét! Jellje be az egyetlen jo valaszt!

a b ..
true true true
true false true
false true true
false false false
a) a"b

b) ! (a”b)

c) alb

d) ! (a&b)

Megoldas: c

Egészitse ki a kovetkez6 igazsagtabla fejlécét! Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a b ..
true true true
true false true
false true false
false false true
a) lalb

b) (a™b)

C) all!lb

d) alb

Megoldas: ¢
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118. A megadott deklaraciok mellett mely kifejezések helyesek? Jelolje be az Gsszes jo valaszt!
byte b=1; char c='A'; int i=1;
a) b**2
b) MATH.sin (b)

c) (b+i)*c
d) 1 += b+1

Megoldas: cd

119. Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz ki £ értéke? Jelolje be az egyetlen j6 valaszt!

int a=8, b=10, c=7;
kif=Math.abs(a-- -b)*c++ + --a;

a) 9
b) 10
c) 28
d) 20

Megoldas: d

120. Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz a értéke? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int a=010, b=10, c=07;
kif=Math.abs (a-- -b)*ct++ + --a;

a) 0
b) 6
c) 8
d) 20

Megoldas: b

121. Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz ki f értéke? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

double a=10, b=2; int c=1;
kif=Math.pow(a,b) *++c + c;

a) 101
b) 102
c) 201
d) 202

Megoldas: d

122. Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz z értéke? Jelolje be az egyetlen j6 valaszt!

short x=60, y=5;
int z =(char) (x+y);

a) 'A'

b) 65

¢) Szintaktikai hiba
d) Futasi hiba

Megoldas: b
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123.

124,

125.

126.

127.

Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz z értéke? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int i=1, z;
z=i+++ (++1);

Megoldas: d

Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz 1 értéke? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int i=1, z;
z=i+++ (++1);

Megoldas: ¢

Az alabbi kifejezés kiértékelése utan mi lesz z értéke? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int i=1, z;
z=++1i+ (i++);

Megoldas: d

Jeldlje be az Gsszes szintaktikailag helyes valtozo deklaraciot!

a) byte a=150;
b) boolean egyenlo=5;
€) int negativ=-128;
d) float 256;

Megoldas: c

Adott az alabbi deklaracio:

int 1 = 0;

Mi ir ki alabbi utasitas? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!
System.out.println (i++ == ++1i);

a) Semmit, a forditd hibat jelez!

b) Semmit, futasi hiba keletkezik!

c) 0
d) false

Megoldas: d
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128. Adottak a kovetkezd deklaraciok.

int 1i,j; double d; char c; boolean b;

Mely értékadasok helyesek az alabbiak koziil? Jelolje be az 6sszes jo valaszt!

a) d = c;
b) ¢ = (char)d;
) b= (1=73);

d b=c< i;
Megoldas: abd

129. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Egy valos literal automatikusan f£loat tipusi.

b) Egy egész literal automatikusan 1ong tipusu.

c) Egy egész literal automatikusan int tipusi.

d) Egy egész literal 1ong tipusu akkor, ha a szdm mogé egy L betiit teszlink.

Megoldas: cd

130. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) Egy valos literal automatikusan f1loat tipusu.

b) Egy valos literal automatikusan double tipusu.

c) Egy fliggvény tipusa annak visszatérési értéke.

d) Egy valos literdl £1oat tipust akkor, ha a szdm mogé egy F betiit tesziink.

Megoldas: bed

131. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) A ! miveletunaris,a & és | miveletek binarisak.

b) A = miivelet unaris, a == miivelet binaris.
€) A ++ miivelet unaris, a += miivelet binaris.
d) A || és && miuveletek binarisak.

Megoldas: acd

132. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) A logikai szorzas (&) eredménye t rue, ha mindkét operandus true.

b) A logikai szorzas (&) eredménye false, ha mindkét operandus false.

€) A logikai 6sszeadas (|) eredménye false, ha mindkét operandus false.

d) A logikai 6sszeadas (|) eredménye false, ha az egyik operandus true a masik pedig false.

Megoldas: abc

133. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az explicit tipuskonverziot a fordité automatikusan elvégzi.

b) Az explicit tipuskonverzid esetében a programozé egy kifejezés értékére raerdltet egy tipust.
€) Az implicit tipuskonverzio esetében tipuskényszeritésrél beszéliink.

d) Aboolean tipust érték csak char tipusiva konvertalhato.

Megoldés: b
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134.

135.

136.

137.

138.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) !'(a & b) == la | !b
b) '(a &« b) == 'a & !b
) !'(a | b) == la & !'b
d !'(a | b) =='!la | !b

Megoldas: ac

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) 1f utan a feltételt zardjelbe kell tenni.

b) Az if utasitas igaz agan levé egy vagy tobb utasitast kotelez6 blokkba tenni.
C) 1if utan a feltételt kapcsos zarojelbe kell tenni.

d) if utan a feltételt zarojelbe kell tenni, melyet egy pontosvessz6t kovet.

Megoldas: a

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

Az if utasitasban a kifejezés

a) tipusa csak byte, short, int vagy char lehet.

b) kételezéen boolean tipust.

C) pozitiv értéke esetén az igaz ag, negativ értéke esetén az else ag hajtodik végre.
d) hamis értéke esetén az else kulcsszo utani utasitas hajtodik végre, ha van.

Megoldas: bd

Milyen lehet a switch utasitasban a kifejezés tipusa? Jel6lje be az Gsszes jo valaszt!

a) byte

b) char

C) boolean
d) float

Megoldas: ab

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az if ésa switch vezérlészerkezetek minden esetben helyettesithetik egymast.
b) A break utasitas elhelyezése minden case-agban kotelezo.

€) A switch szerkezet diszkrét értékek esetszétvalasztasara hasznalhato.

d) A switch szerkezet mindig atalakithatd egyenértékii i £ szerkezetté.

Megoldas: cd

22



Programozasi alapok, Programozasi ismeretek tesztfeladatok

139. Mit ir ki a képernydre az alabbi programrészlet? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

double kapcs = 4;

switch (kapcs) {
case 1:
case 2
case 3 System.out.println (”Kevés”); break;
case 4:
case 5
case 6
defaul

}

System.out.println (”Jd”); break;
t: System.out.println (”Ervénytelen”);

a) Kevés

b) Jo

¢) Ervénytelen

d) Semmit sem, mert szintaktikailag hibas.

Megoldas: d

140. Mit ir ki a kovetkezd programrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!
int a=5;
if (a==15) ;
ax*=2;
System.out.println (a);

a) 10
b) 15
c) 5
d) 2

Megoldas: a

141. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A Javaban minden feltételt zarojelbe kell tenni.

b) Az if utasitasok egymasba agyazhatok.

€) A Javaban minden tobbagu szelekcié switch szerkezettel is megvaldsithato.
d) A tobbagu szelekcio esetében a feltételek koziil legfeljebb kett6 teljesiilhet.

Megoldas: ab

142. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

A switch szerkezet alkalmazasakor

a) abreak utasitas hatdsara a default utasitasra keriil a vezérlés.

b) abreak utasitas hatdsara a switch blokk végére keriil a vezérlés.

€) hanem tesziink a case végére break utasitast, akkor a vezérlés a default-ra keriil.
d) nem kotelezd default esetet megadni.

Megoldas: bd
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143.

144,

145.

146.

Mit ir ki a kdvetkez6 programrészlet? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 3;
if (a < 3 && a > 2)
at+;

System.out.println(a);

a) Semmit, forditasi hiba.

b) 3
c) 4
d) 2
Megoldas: b

Mit ir ki a kdvetkez6 programrészlet? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 1;
boolean b = true;
if (a > 3 || b)

a *= 10;

System.out.println(a);

a) Semmit, forditasi hiba.
b) Semmit, futasi hiba.

c) 1
d) 10
Megoldas: d

Mit ir ki a kovetkezd programrészlet? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 1;
boolean b = true;
if (!b)

a *= 10;
else

at+;

System.out.println(a);

a) 1

b) 10

c) 2

d) 20
Megoldas: ¢

Mit ir ki a kovetkezd programrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 10;
boolean b = false;

if ('b || a < 10)
System.out.println ("OK");
else 1f (b)

System.out.println ("KO");
else 1f (!b && a >= 9)

System.out.println ("KK");
else

System.out.println ("0O0O");

a) OK
b) KO
c) KK
d) OO
Megoldas: a
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147.

148.

149.

Mit ir ki a kovetkezd programrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 1;
switch (a * 2 + 1) {

(
case 1 at+; break;
case 2 a-—-; break;
case 3 a *= 3; break;
case 4 a = 10; break;
default : a = -1; break;

}
System.out.println(a);

a) 2

b) 3

c) 10

d) -1
Megoldas: b

Mit ir ki a kovetkezd programrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int a = 1;
switch (a++) {
case 1 a++;
case 2 : a-—;
case 3 : a *= 4;
default : a = -1; break;

}

System.out.println(a);

a) 1
b) 3
c) 4
d -1

Megoldas: d

Mely karaktereket irja ki a kovetkez6 programrészlet? Jel6lje be az Gsszes jo valaszt!
int a = 10;

int b = a * 2;

int ¢ = a / 2;

boolean d = true;

if (a > 10 && d && b <= 20)

System.out.println ('A'");

if (!d || a <= 10 || b == 100)
System.out.println('B'");

if (d && (b == 2 * a && a == 2 * c) )
System.out.println('C");

if ((d |] ¢ ==5) && (!d && c > 10) )

System.out.println('D");

a) A
b) B
c) C
d D

Megoldas: be
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150.

151.

152,

153.

Mely karaktereket irja ki a kdvetkez6 programrészlet? Jeldlje be az sszes jo valaszt!

int a = 10;

if (++a == 10)
System.out.println ('A'");
if (a-- == 11)
System.out.println('B'");
if (a++ == 10)

System.out.println('C'");
if (a < 11)
System.out.println('D");

a) A
b) B
c) C
d D

Megoldas: be

Melyik pont sorrendje feleltetheté meg a megadott fogalmak sorrendjének? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

Hatultesztelo ciklus, eldlteszteld ciklus, tobbagl szelekcid, ndvekményes ciklus

a) for, switch, do while, while
b) while, do while, switch, for
€) do while, while, for, switch
d) do while, while, switch, for

Megoldas: d

Jeldlje be az Gsszes igaz allitast!

a) A Javaban nincs olyan ciklus, mely el6l tesztel, és kilépési feltételt fogalmaz meg.
b) A Javaban a ciklus feltétele minden esetben belépési feltétel.

C) A Java 0sszes ciklusara igaz, hogy ha a ciklusban csak egy utasitast akarunk végrehajtani, akkor a ciklusmagot nem
kell blokkba tenni.
d) A novekményes ciklus fejében nulla, egy, vagy kett6 darab pontosvesszé szerepel.

Megoldas: abc

Mit ir ki a kdvetkez6 kodrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!
for (int k=0;k<=6;k++) {

int s=k%5;

s=2*s;

System.out.print (s+" ");

}

Q) 024680 2
b) Semmit, forditasi hiba.
C) s s s s s s
do1234001

Megoldas: a
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154.

155.

156.

157.

Mit ir ki a kdvetkez6 kodrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

for (int k=0;k<=3;k++) {
int s=0;
s=2*k;

}

System.out.println(s);

a) 3
b) Semmit, forditasi hiba.
c) 5
d) 6

Megoldas: b

Mit ir ki a kdvetkez6 kodrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

boolean igaz=false;
while (!igaz) {
for (int i=1;i<4;i++) {
igaz='!igaz;
System.out.print (i+" ");
}
}

a) Semmit.

by 1 2 3 4

)12 3

d) Végtelen sok szamot.

Megoldas: c

Mit ir ki a kdvetkez6 kodrészlet? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int i=12;
while (i>=2) {
if (1%2==0)
System.out.print (i+" ");
else
System.out.print (i*2+" ");
i-=3;
}
a) 12 9 6 3

b) 24 9 12 3

c) 12 18 6 6

d) A kodrészlet szintaktikailag hibas.
Megoldas: c

Melyik ciklus blokkja fut le legalabb egyszer? Jeldlje be az &sszes jo valaszt!

a) for (int i=0; 1i<10; i--) {...}
b) for (int i=0; i<10; i++) {...}
¢) for (int i=0; i>=10; i--) {...}
d) for (int i=0; 1i>10; i++) {...}

Megoldas: ab
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158. Mi lesz az eredménye a kovetkez6 kodrészlet forditasi és futtatasi kisérletének? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

boolean b=true;

int i=5;

do {
i--;
b=!b;

} while (b);
System.out.println (i) ;

a) Forditasi hiba, mert a do-while utasitas feltétele hibas.
b) A program fut, de végtelen ciklus keletkezik.

€) A program lefut, kiir egy 4-est.

d) A program lefut, kiir egy 3-ast.

Megoldas: ¢

159. Jeldlje be az egyetlen jo valaszt! A do - while ciklus

a) elolteszteld, melynek a kilépési feltételét adjuk meg.

b) hatulteszteld, melynek a kilépési feltételét adjuk meg.

¢) hatulteszteld, melynek a bennmaradasi feltételét adjuk meg.
d) Iéptet6 ciklus.

Megoldas: c

160. Az alabbiak koziil mely utasitasokkal lehet a ciklusbol (annak lejarta eldtt) kiugrani? Jelolje be az 6sszes jo valaszt!

a) return

b) break

€) continue

d) A ciklusbol csak a kilépési feltétel teljesiilésekor lehet kilépni.

Megoldas: ab

161. Az alabbi programrészletek koziil melyek irjak ki az elsé 100 darab 3-mal oszthato pozitiv szamot?
Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) for (int i=0; 1i<100; i++)

if (1i%3 == 0)
System.out.println(i);

b) for (int j=3, i=0; i<100; i++, Jj+=3)
System.out.println(3j);

C) int 1 = 0;

while (i++ < 100)

System.out.println(i * 3);

d) int 1 = 3; int § = 0;

do {
System.out.println (i) ;
i += 3;

} while (! (++3 == 100));

Megoldas: bed
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162.

163.

164.

165.

166.

167.

Adott a kovetkezd metddus:

static int vissza(int a) {
switch (a) {

case 1 : return a*2;
case 2 : return a*3;
case 3 : return a*4;
default : return 0;

}
}

Mi ir ki a kovetkez6 utasitas? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!
System.out.println(vissza(2));

a) 2
b) 6
c) 12
d) o

Megoldas: b

Jelodlje be az Gsszes helyes metodus deklaraciot!

a) static int summa(int x,y) {return x+y;}

b) public static void szoroz(int a, int b) {return a*b;}
C) static int div(int x, int y) {return x/y;}

d) double half (double n) {n=n/2;}

Megoldas: c

Jel6lje be az 6sszes szintaktikailag helyes metddusfej deklaraciot!

a) private static void main (Stringl[])

b) int max(int a, short b)

€) double pow(double a, b)

d) static void beolvas (double[][] szamlalo)

Megoldas: bd

Milyen metddust neveziink tulterhelt metodusnak? Jeldlje be az egyetlen jo valaszt!

a) Ami egyidejlileg tobb programbdl is meghivhato.

b) Amely szamara a kevés memoriateriiletet foglal le a fordito.

€) Amely tobbféle paraméterezéssel is meghivhato.

d) Amelynek tobb neve is van, és kiilonb6z6 neveken is meghivhato.

Megoldas: ¢

Az alabbiak kozil mely allitdsok igazak a talterhelt metédusokra?

a) A metodust kiilonbozé szamu paraméterrel hivhatjuk meg.
b) A metodust eltérd tipusu paraméterekkel hivhatjuk meg.
c) Futasi id6ben ddl el, hogy melyik szignatlrajii metodust kell végrehajtani.

d) A programozé tetszés szerinti modon hivhatja a metddust, a forditoprogram a sziikséges tipusatalakitasokat elvégzi.

Megoldas: ab

A metddusok hogyan adhatnak vissza értéket a Javaban? Jelolje be az Gsszes jo valaszt!

a) Minden metddus kotelezen ad vissza true vagy false értéket.

s

€) A metddus bizonyos paraméterek értékét is modosithatja.
d) Haavoid moddosito szerepel a deklaracioban, akkor a metddus nem ad vissza értéket.

Megoldas: bd
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168. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A metodus szignaturajanak elemei: a metddus neve, paraméterlistija és visszatérési értéke.

b) Ha egy osztaly valamely véltozojanak deklaraciojat a static kulcsszoval kezdjiik, akkor a valtozé a példanyokban

nem fog megjelenni!

c) Egy osztaly akarhany publikus metodust tartalmazhat.

d) Egy metddus csak akkor hivhatja egy masik, ugyanabban az osztalyban 1évé metodust, ha annak deklaracidja
sorrendben eldtte all.

Megoldas: bc

169. Jeldlje be az Osszes szintaktikailag helyes metodusfejet!

a) public static int main(int x)
b) public int valami ()

C) public void int valami (int x)
d) void valami ()

Megoldas: abd

170. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) A fliggvények visszatérési tipusa void.

b) Az eljaras nem ad vissza értéket.

€) Javaban a fliggvény eljarasként is meghivhato.
d) Javaban az eljaras fiiggvényként is meghivhato.

Megoldas: be

171. Mit jelentenek a felsorolt modositok a metdodusok azonositoi eldtt. Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) protected - lires metodus

b) static - osztilymetodus

€) final - végleges metodus, nem lehet feliilirni
d) abstract - iires metodus

Megoldas: bed

172. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) Egy eljarasnak barmennyi paramétere lehet.

b) A Javaban csak érték szerinti paraméteratadas van.

¢) Egy eljarasnak csak egy paramétere lehet.

d) A fordit6 figyelmen kiviil hagyja, ha egy fiiggvénynek van return nélkili aga.

Megoldas: ab

173. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Ha egy fliggvénynek van return nélkiili aga, akkor a fiiggvény visszatérési értéke void.
b) Az abstract ésa final moddositok nem adhatok meg egyszerre.

¢) Forditasi hibat eredményez, ha egy fliggvénynek van return nélkiili aga.

d) A fiiggvények talterhelhetdk, az eljarasok nem.

Megoldas: be
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174. Melyik metodust hajtja végre a fordité a max metddus hivasakor? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

int x = 6;
double y = 1001.497;
System.out.println (max(x,y));

a) static int max(int a, int b)

b) static long max(long a, long b)

C) static double max (double a, double b)

d) static double max(double a, double b, double c)

Megoldas: c

175. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) Egy lokalis valtoz6 az 6t deklaralo blokk végéig €l.

b) A nem inicializalt lokalis valtozonak a fordité automatikusan nulla értéket ad.

¢) Egy érvényben 1évé valtozdval azonos nevii masik valtozo csak akkor deklaralhato, ha az érvényben 1€v6 valtozo
értéke nulla.

d) A konstans valtozé modositdja final.

Megoldas: ad

176. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Minden valtoz6 a deklaralas pillanataban sziiletik meg.

b) Javaban az inicializalatlan valtozora vald hivatkozas forditasi hibat eredményez.

€) A main metodus valtozoi is lokalis valtozok.

d) A lokalis valtozok és a formalis paraméterek azonositoi egy metoduson beliil megegyezhetnek (azonosak lehetnek).

Megoldas: abc

177. Jeldlje be az 6sszes igaz allitast!

a) A referencia tipusu valtozo egy primitiv tipust valtozé memoriabeli cime.

b) A null referencia egy olyan objektumra mutat, amely a memoria nullas cimén helyezkedik el.
¢) Egy osztaly példanyait a new operatorral hozhatjuk létre.

d) A konstruktor azonositdja fliggetlen az osztaly azonositojatol.

Megoldas: c

178. Jeldlje be az Gsszes igaz allitast!

a) Egy referencia tipust valtozé azonositojaval kozvetve hivatkozunk egy objektum memoriahelyére.
b) A toString() metodust minden osztalyban kotelez6en meg kell irni.

€) AZ equals () metddust minden osztilyban kotelezéen meg kell irni.

d) Asystem.out.println() metddus paramétere lehet egy objektum.

Megoldas: ad

179. Miigaz egy string osztalyu objektumra? Jelblje be az dsszes jO valaszt!

a) Egy unikod karaktereket tartalmazo szoveg tarolasara alkalmas.

b) Allapotat egyetlen metodusa sem képes megvaltoztatni.

€) Minden metodusa megvaltoztatja az allapotat.

d) Olyan hosszu szoveget képes tarolni, amit a 1ong tipus képes abrazolni.

Megoldas: ab
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180. Adott az alabbi deklaracio:
StringBuffer s = new StringBuffer ("Hello!");
Az alabbiak koziil mely metddushivasok irjak ki a ,,Hello!” szoveget? Jelolje be az 6sszes jo valaszt!

a) System.out.println(s);

b) System.out.println(s.toString());
C) System.out.println(s.capacity());
d) System.out.println(s.data);

Megoldas: ab

181. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A StringBuffer osztalyban a karakterlancok valtoztathatok, a St ring osztalyban nem.

b) A Stringés StringBuffer osztalyok értékadas szempontjabol kompatibilisek egymassal.

€) AtoString () metddus csak a StringBuffer és String osztalyokban érhetd el, mas osztalyoknak nincs
ilyen metodusa.

d) Minden osztaly k6z06s 6se az Object osztaly.

Megoldas: ad

182. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) AStringés StringBuffer osztilyok az Object osztalybol szarmaznak, a csomagold osztalyok nem.
b) A Javaban minden osztaly az Object osztalybol szarmazik.

€) A Math osztalyt a csomagold osztalyok kozé soroljuk.

d) ASstringTokenizer osztaly segitségével egy karakterlancot tudunk részekre bontani.

Megoldas: bd

183. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Anull referencia tipusu konstans.

b) Az alapértelmezés szerinti konstruktornak pontosan egy paramétere van.
€) A new operator létrehoz egy 0j objektumot.

d) Anull primitiv (boolean) tipust konstans.

Megoldas: ac

184. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Ha a konstruktort privatta tessziik, letiltjuk az osztaly példanyositasat.

b) A konstruktor el6tt sosem szerepelhet private modosito.

c) Objektumokat nem lehet értékiil adni egymasnak.

d) Objektumok egyenl8ségét a hasonlitd operatorok (==, ! =) segitségével allapithatjuk meg.

Megoldas: a

185. Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Az equals metodus visszatérési értéke int tipusi.

b) Két nem azonos objektumnak is lehet ugyanaz az allapota.

€) Objektumok egyenldségét az equals metodussal szokas megallapitani.

d) A Javaban a hivatkozas nélkiili objektumok memoriahelyeit a programozonak kell felszabaditani.

Megoldas: be
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186.

187.

188.

189.

190.

191.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) A String objektum szévege unikdd karakterek sorozata.

b) Egy String objektum allapota barmikor tetszélegesen megvaltoztathato.

¢) Egy String objektumban tarolt szoveg utolso elétti karakterének indexe n—1 (ahol n a szoveg hossza).
d) Egy String objektumban tarolt szoveg negyedik karakterének indexe 3.

Megoldas: ad

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Egy string objektumot csak new operatorral lehet 1étrehozni.

b) Egy string objektum létrehozhaté new operator nélkiil is.

€) A String osztaly csak osztilymetodusokat deklaral.

d) A String osztaly manipulalé metddusai az eredeti objektum tartalmat valtozatlanul hagyva egy j String tipust
objektumot allitanak Gssze.

Megoldas: bd

Jelolje be az Gsszes igaz allitast!

a) Egy StringBuffer objektumnak van kapacitasa.

b) AsString osztilya StringBuffer osztaly Gse.

€) AString osztily a StringBuffer osztaly leszarmazottja.

d) Egy StringBuffer objektum altal tartalmazott sz6veg aktualis hossza futis kozben valtozhat.

Megoldas: ad

Mely metodusok segitségével bovithetd egy StringBuffer objektum? Jelolje be az dsszes jo valaszt!

a) String substring(int start, int end)

b) stringBuffer append (<Type> value)

C) StringBuffer insert (int offset, <type> value)
d) StringBuffer reverse ()

Megoldas: be

Jelolje be az Osszes igaz allitast!

a) Az osztalyvaltozo nem egy konkrét példanyra, hanem az egész osztalyra jellemzd.
b) Az osztalyvaltozo osztalyonként egyszer foglal memoriahelyet.

C) Az osztalyvaltozot minden példany kiilon tarolja, és ugyanaz az értéke.

d) Az osztalyvaltozot az osztalyhoz tartozd dsszes objektum ismeri.

Megoldas: abd

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az objektum adatait osztalyaban deklaraljuk.

b) Az osztaly egy objektum minta.

C) Az osztaly deklaralasakor megadhatjuk a 1étrehozand6 objektum adatainak kezdeti értékeit.
d) A this egy osztalyvaltozo.

Megoldas: abc

33



Programozasi alapok, Programozasi ismeretek tesztfeladatok

192.

193.

194.

195.

196.

197.

198.

A kovetkezo deklaraciok koziil melyek az ugyanabbodl a csomagbol elérhetd osztalytagok? Jelolje be az 6sszes jo
valaszt!

a) public int suly() {...}

b) private static int suly;

€) public static int terfogat;
d) int terfogat() {...}

Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A példanyinicializalé blokk az objektum megszolitasakor minden alkalommal meghivasra kerdil.

b) Egy metddus blokkjaban deklaralt valtozora hivatkozni lehet a metodus utan deklaralt mas metddusokbol.
€) A metddus blokkjabol hivatkozni lehet az osztaly barmely tagjara.

d) A this egy osztalyvaltozo.

Megoldas: c

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) Ha egy osztaly final, akkor azt nem lehet szirmaztatni.

b) Az osztaly fejében kotelezéen ki kell irni, hogy extends Object.
€) Az osztaly modositoi lehetnek a kovetkezOk: public, protected.
d) Az absztrakt osztalyt nem lehet példanyositani.

Megoldas: ad

A kovetkez6k koziil melyek lehetnek egy osztaly modositoi? Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) public
b) protected
¢) final
d) abstract

Megoldas: acd

Jeldlje be az dsszes igaz allitast!

a) Az objektum adatok és metodusok Gsszessége.

b) Az osztaly mintaul szolgal objektumok létrehozasahoz.
€) Minden osztaly 6se az Object osztaly.

d) Az osztalyban csak privat adatok szerepelhetnek.

Megoldas: abc

Az alabbiak koziil melyek lehetnek a Valami nevii osztaly konstruktorai? Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) public static void Valami ()
b) public Valami (int szam)

C) public Masik(int szam)

d) public int Valami ()

Megoldas: b

Mekkora az egydimenzios tomb maximalis elemszama Javaban? Jelolje be az egyetlen jo valaszt!

a) Amekkorat az int tipussal indexelni lehet.

b) Amekkorat a 1ong tipussal indexelni lehet.

€) Az elemek szama a tomb elemeinek tipusatol fiigg.

d) Elméletileg korlatlan, a szabad memoria méretétdl fiigg.

Megoldas: a
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199. Jeldlje be az Osszes szintaktikailag helyes deklaraciot!

a) double[][] dt = new double [5][8];
b) double[][] dt = new double [5][];
€) double[][] dt = new double [][8];
d) double[][] dt = new double [][];

Megoldas: ab

200. Jelolje be az 0sszes szintaktikailag helyes deklaraciot!

a) int[] byte[] a = new int[7] bytel[7];
b) int[71(7] a;

C) int[1I[] a;

d) int af[l;

Megoldas: cd

201. Mi jelenik meg a konzolon a kdvetkez6 programrészlet lefutdsakor? Jeldlje be az egyetlen j6 valaszt!

int[][] szamok
szamok[2] [1]
szamok [0] [1]
for (int i=0; i<szamok.length; i++)
System.out.print (szamok [1i] [1]+" ");

= new int[3][2];
2;
1;

&
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Megoldas: d

202. Melyik programsorban deklaralunk két tombdot? Jeldlje be az 6sszes jo valaszt!

a) int[] tombl, tomb2;
b) int tombl[], tomb2[];
C) int tombl, tomb[2];
d) int tombl, tomb2[];

Megoldas: ab

203. Mit hoz létre az alabbi utasitas? Jeldlje be az egyetlen j6 valaszt!

szamok = new int([7];

a) Egy 7 elemii tombot.

b) Egy 8 elemii tombdt, ahol az elemek indexei: 0. . 7
c) Egy mutat6t a késobb létrehozandd tombre.

d) Semmit, mert szintaktikailag hibas.

Megoldas: a

204. Jelolje be az Osszes igaz allitast!

a) Primitiv elemtipus esetén az aktualis tomb elemtipusa kotelezéen meg kell, hogy egyezzen a formalis témb
elemtipusaval.

b) Referencia elemtipus esetén az aktualis tomb elemtipusa kotelezéen meg kell, hogy egyezzen a formalis tomb
elemtipusaval.

¢) Egy String objektum mindig értékiil adhato egy Object tipusu valtozonak.

d) Egy StringBuffer objektum mindig értékiil adhaté egy String tipust valtozonak.

Megoldas: ac
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205. Adott az alabbi deklaracio:

int[] szamok = new int[100];

Az alabbi programrészletek koziil melyek valtjak ki az ArrayIndexOutOfBoundsException kivételt?
Jeldlje be az dsszes jo valaszt!

a) for(int i=1; i<=100; i++)

szamok [i] = 0;

b) for(int i=0; 1<100; i++)
szamok[1] = 0;

€) for(int i=0; i<100; ++1)
szamok[1] = 0;

d) for(int i=1; i<=100; ++i)
szamok[1] = 0;

Megoldas: ad

206. Jelolje be az osszes igaz allitast!

a) Javaban a primitiv adatokat a compareTo metddus segitségével hasonlitjuk Gssze.
b) Objektumokat kizarolag metdédusokkal lehet 6sszehasonlitani.

C) A buborékos rendezés csak primitiv adatokra alkalmazhato, objektumokra nem.

d) A beszurasos rendezés algoritmusa rekurziv.

Megoldas: b

207. Jelolje be az Osszes igaz allitast!

a) A buborékos rendezés mas néven szomszédos elemek cseréjével torténd rendezés.

b) Indexes rendezés segitségével egyszerre tobb szempont szerinti rendezettséget is eld tudunk allitani.
¢) Direkt rendezésrol akkor beszéliink, ha a sorozat elemeinek eredeti sorrendjét nem valtoztatjuk meg.
d) A gyorsrendezés algoritmusa rekurziv.

Megoldas: abd

208. Jelolje be az osszes igaz allitast!

a) Azequals () és compareTo () metodusok talterhelhetok.

b) Az equals () metddus visszatérési értéke int, a compareTo () metddusé boolean.

€) A compareTo () metodus alkalmas két objektum kozotti rendezési relacio felallitasara (kisebb/nagyobb/egyenld).
d) A compareTo () metddus visszatérési értéke int.

Megoldas: acd

209. Jelolje be az 0sszes igaz allitast!

a) ACollections.sort metédussal barmilyen objektumokat tartalmazé vektor rendezhetd.

b) Acollections.sort metddussal csak akkor rendezheté egy vektor, ha a vektor elemei implementaltak a
Comparable interfészt.

c) Csak az sszehasonlithatd objektumok rendezhet6k.

d) Az objektumokat csak a compareTo () metodussal lehet Gsszehasonlitani.

Megoldas: bc
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210.

211.

Jelolje be az dsszes igaz allitast!

a) Minden objektumnak van compareTo metddusa.

b) Minden objektumnak van equals metddusa.

€) Az equals metodus minden esetben azt mondja meg, hogy az objektum allapota megegyezik-e a paraméterként
kapott objektum allapotaval.

d) A compareTo metodus azt mondja meg, hogy az objektum rendezettségben kisebb, nagyobb vagy egyenld-e, mint
a paraméterként kapott objektum.

Megoldas: bd

Jeldlje be az Osszes igaz allitast!

a) A vektor méretének béviilése az elemek hozzaadasaval nem automatikus.

b) A vektor index0f metddusa az elemek equals metodusat hivja meg.

¢) A vektor contains metddusa az elemek compareTo metodusat hivja meg.
d) A vektor add metodusaval barmelyik két elem kzé beszrhatunk 0j elemet.

Megoldas: bd
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